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BOTANICA FRENTE AS MUDANCAS GLOBAIS

Secao: Ensino em Botéanica

JOGO DIDATICO DE BOTANICA “CARTA DA VEZ”

Os alunos do Ensino Médio recebem melhor as ferramentas de ensino e avaliagdo que o professor utiliza
quando estas sao dindmicas e ludicas. Mas uma grande dificuldade enfrentada pelos professores € a falta
de material didatico adequado a sua realidade. Este estudo propde um jogo didatico barato e de facil con-
fec¢do, com o objetivo de atuar como ferramenta de revisdo de conteudos e avaliacao. O jogo consiste de
cartas coloridas, determinando diferentes categorias para as perguntas, e por dados coloridos, usados para
sortear as categorias. Uma avaliagdo do material didatico foi feita em uma sala de aula composta por 28
alunos na cidade de Vitéria de Santo Antdo/PE. Os alunos da turma foram aleatoriamente divididos em dois
grupos. Metade dos alunos recebeu aula de reviséo tradicional enquanto para a outra metade foi aplicado o
jogo com objetivo de revisdo. Todos os participantes foram submetidos a um questionario antes e apos apli-
cacgéao do jogo. Entre os alunos do jogo, apds a aplicacdo, observou-se que as notas no questionario foram
significativamente mais altas (p < 0,05; Teste de Kruskal-Wallis). Assim, 0 jogo proposto representou uma
alternativa didética valida para o ensino de botanica, trouxe contribuicbes para o espac¢o de aprendizagem e
proporcionou a possibilidade de uma experiéncia didatica que foge aos padrdes tradicionais.
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