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BOTANICA FRENTE AS MUDANCAS GLOBAIS
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Secao: Ensino em Botéanica

JOGO “DICA BOTANICA” PARA ALUNOS DO ENSINO MEDIO

Uma das grandes dificuldades enfrentadas pelos professores do ensino médio é a falta de estratégias e/ou
material didatico adequado a sua realidade sécio-ambiental e escolar. O jogo pedagdgico/didatico consiste
em uma alternativa para melhorar o desempenho dos estudantes em alguns conteudos de dificil aprendiza-
gem. Os jogos didaticos trazem algumas vantagens para a educagédo: 1) o acesso dos alunos a um processo
de aprendizagem mais dindmico; 2) o estimulo a uma interagé@o social saudavel no ambiente escolar; 3) e 0
desenvolvimento de competéncias como a cooperacao. O presente trabalho teve por objetivo apresentar um
recurso didatico ludico para o ensino dos contetdos de botanica aos alunos do ensino médio: O jogo “Dica
Botanica”. O material em questdo consiste em um jogo de tabuleiro combinado com um jogo de perguntas e
respostas. A turma foi dividida em equipes de quatro alunos, as quais foram representadas no tabuleiro por
pecas (pedes), que fizeram um percurso até a posigao de vitoria. O avangar das pegas através do percurso
dependeu das respostas de cada equipe, se certas ou erradas. Existiam dicas as quais as equipes tiveram
direito. O nimero de casas percorridas no trajeto apés uma resposta correta foi maior para os alunos que
utilizaram menor nimero de dicas. Apos testes do jogo em sala de aula, na cidade de Vitéria de Santo Antéo/
PE, foi observado que 93% de um total de 128 alunos aprovaram o jogo contra 7% que n&o assimilaram bem
o recurso. O jogo “Dica Botanica” mostrou-se um recurso eficiente na pratica do ensino.
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