\

t
\\“\5 632 CONGRESSO
>%2 LNACIQNAL DE

~%>)=" BOTANICA

¢

N}

BOTANICA FRENTE AS MUDANCAS GLOBAIS

Secao: Ensino em Botéanica

VAMOS BRINCAR DE APRENDER? A CONSTRUCAO DE JOGOS DIDATICOS DE BOTANICA
COMO FERRAMENTA PARA O ENSINO DE BOTANICA ESTRUTURAL

Atualmente, os maiores desafios de professores de Ciéncias e Biologia do Ensino Fundamental e Médio
sdo criar e despertar, em seus alunos, o interesse pela Botanica. E ndo séo tarefas faceis! Além de disputar
a atencdo dos estudantes com assuntos extraclasses, plantas ndo sdo tdo carisméticas quando compara-
das, por exemplo, aos animais, diante da capacidade de movimentacdo deste Ultimo grupo. A proposta da
construcao de jogos didaticos em Botéanica surgiu da necessidade de trabalhar o contetdo de uma forma
diferente da tradicional, mais ludica e descontraida. O modelo tradicional de ensino, ainda vigente na maioria
das escolas brasileiras, se baseia na exposig¢ao verbal, memorizacao e fixacdo de conceitos. Prioriza aulas
expositivas onde os alunos ndo séo incentivados a problematizar, questionar ou fazer relacéo do que apren-
de com o que j& conhece. Diante desse contexto, objetivou-se a construgéo de jogos didaticos de Botanica
por académicos da disciplina de Botanica Estrutural, do curso de Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas. Como
resultado da proposta, foram formulados jogos didaticos para o ensino fundamental e médio sobre tipos
de inflorescéncia e suas caracteristicas morfolégicas. Foram construidos kits de tabuleiros com cartbes de
perguntas, cartbes de sorte-revés, cartbes de informacgfes/curiosidades, cadernos de respostas, além de
dados e pibes; jogos da memoria; quebra-cabecas; cruzadinhas e caca-palavras; jogos de perguntas, com
cartdes de perguntas/respostas; todos com regras especificas. O material produzido servird de apoio nas
atividades de docéncia realizadas pelos académicos na disciplina de Estagio Curricular Supervisionado e
para educadores das redes publicas e privadas, pois foram integrados a biblioteca de dados do Laborat6rio
de Instrumentacdo para o Ensino de Ciéncias e Biologia (LIE) da Universidade. Atividades desta natureza
refletem a importancia do vinculo entre a Escola e Universidade, possibilitando a inovagao e, consequente, a
melhoria da qualidade do ensino. Além disso, acredita-se que jogos sao validos quando usados para revisar
e fixar conteudos, pois os participantes aprendem brincando e constroem seus proprios conceitos.
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